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Resumo

Este trabalho apresenta uma arquitetura de informatica utilizando a tecnologia de Banco de
Dados ¢ de Engenharia de Software que tem como objetivo integrar diferentes sistemas de

bibliotecas eletronicas e digitais na Internet criando uma biblioteca virtual.

Palavras chaves: Biblioteca Virtual, Internet, Banco de Dados Heterogéneos, USMARC,

Dublin Core.

1. Introducio

Sistemas de Bibliotecas sdo um importante instrumento em todos os niveis de
pesquisa, seja ela cientifica ou ndo. Integrar esses sistemas, proporcionando a seus usuarios
facilidades na busca de referéncias bibliograficas ¢, em muitos casos, da propria obra, ¢ uma
necessidade cada vez maior. Integrar, disponibilizar e visualizar dados ¢ uma area de pesquisa

bastante intensa em informatica, principalmente em Banco de Dados.

* Este trabalho ¢ baseado na dissertagio de mestrado.”™ Um ambiente para integragao de Dados

Bibliogrdficos baseado em Mediadores”, Departamento de Informatica, PUC-Rio.
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Este trabalho apresenta ¢ desenvolve uma arquitetura de informatica, utilizando a
tecnologia de Banco de Dados e de Engenharia de Software, bem como um protétipo de
funcionamento na WEB, capaz de integrar diferentes bibliotecas digitais, disponibilizando
para seus usudrios uma biblioteca virtual, onde o usudrio, através de um equipamento
plugado a Internet ou Intranet, pesquisa ¢ consulta documentos ¢ referéncias bibliograficas
em diferentes instituigdes.

O pioneirismo desse trabalho se da na utilizagdo das tecnologias de informatica,
principalmente de banco de dados, engenharia de software, comunicagdo de dados ¢
visualizagdo de dados, buscando uma solugdo integradora para a éarea de sistemas de
bibliotecas e implementando um protétipo para provar a eficicia da arquitetura proposta.

Entre os objetivos principais podemos destacar: promover a integragdo entre sistemas
de bibliotecas desenvolvidos em ambientes ¢ plataformas de informatica completamente
diferentes ¢ heterogéneos; possibilitar a utilizagdo de acervos bibliograficos de instituigdes
hoje isoladas, integrando-os ao ambiente da Internet; disponibilizar para o publico em geral
um acervo bibliografico ilimitado; promover o intercdmbio do conhecimento cientifico entre
as dreas de informatica e de bibliotecas; disponibilizar tecnologias de ponta da informatica
para sustentar a drea de biblioteca; apresentar uma solugdo de custos reduzidos para
integracdo de bibliotecas.

O trabalho esti organizado da seguinte forma: a segio 2,apresenta as defini¢oes
conceituais de bibliotecas, a se¢do 3 descreve metadado e alguns padrdes utilizados para
catalogagdo de dados bibliotegraficos de metadados (USMARC e Dublin Core), a se¢io 4
apresenta a arquitctura proposta para integragdo de bibliotecas ¢ a segdo 5 apresenta a

conclusio do trabalho.




2. Definigdo de Biblioteca

Segundo [Barker94] existem quatro definigdes de bibliotecas: Convencional
(polimidia), eletronica, digital ¢ virtual. Nos itens a seguir, descreveremos, de forma
resumida essas defini¢des, somente buscando fornecer subsidios para os leitores desse

trabalho.

2.1 — Biblioteca Convencional
Atualmente diversas midias sdo utilizadas como meios independentes para
armazenamento da informagdo. As bibliotecas convencionais possuem livros ¢ periodicos
que convivem com fitas, videos, CD-ROMs, microfilmes, softwares de controle ¢
armazenamento ctc, recebendo, também, desta forma o nome de bibliotecas polimidias. Os
processos de gerenciamento e organizagdo nestas bibliotecas sdo praticamente manuais e,
apesar dos computadores estarem disponiveis para os usudrios, esta tecnologia nao ¢

utilizada para a realizagdo de qualquer forma de automagao das bibliotecas.

2.2 - Biblioteca Eletronica

A biblioteca Eletronica se refere a sistemas de bibliotecas, nos quais 0s processos
basicos da biblioteca sio de natureza eletronica, o que implica ampla utilizagdo de
computadores ¢ de suas facilidades na construgdo de indices on-line, busca de textos

completos ¢ na recuperagdo ¢ armazenagem de registros.

2.3 — Biblioteca Digital
A biblioteca Digital contém apenas informagdo na forma digital, podendo residir em
meios diferentes de armazenamento, como memorias ecletronicas, tais como os discos

magnéticos e Oticos. Desta forma, a biblioteca digital ndo contém livros na forma




convencional. A informagio pode ser acessada em locais especificos ¢/ou remotamente, por

meio de redes de computadores.

2.4 — Biblioteca Virtual

A biblioteca Virtual ¢ conceituada como um tipo de biblioteca que, para existir,
depende da tecnologia da realidade virtual. Neste caso, um software proprio, acoplado a um
computador sofisticado, reproduz o ambiente de uma biblioteca em duas ou trés dimensoes,
criando um ambiente de total imersdo e interagdo. E entio possivel, ao entrar em uma
biblioteca virtual, circular entre as salas, selecionar um livro nas estantes, “tocé-lo”, “abri-
10” e “Ié-lo”. Obviamente, o nico “lugar” onde o livro realmente existe ¢ no computador ¢
na imaginagdo do leitor. Para pesquisadores da drea de Ciéncia da Informagdo este conceito
nio ¢ tnico, podendo também possuir as seguintes definigoes:

e Acesso por meio de redes a recursos de informagdo disponiveis em sistemas de
base computadorizadas, normalmente remotos [Poulter94];

e Conjunto com utilizagdo de recursos cletronicos. Disto deriva o fato de a expressao
“biblioteca virtual” ser utilizada como um sindnimo de “biblioteca eletronica”, ou
ainda desktop library [Kemp94], [Deschamps94], [Cloyes94].

e Acesso remoto aos conteudos e servigos de bibliotecas e outros recursos de
informacdo, combinando uma coleg¢do interna de materiais correntes ¢ fartamente
usados em ambas as formas (eletronica ¢ impressa), com redes eletronicas que
provém acesso ¢ a transferéncia de fontes de conhecimento ¢ de informagdo, com
bibliotecas e instituicdes comerciais externas em todo o mundo [Piggott93] |

[Saunders95].




Com estas definigdes, conceituamos Biblioteca Virtual como um conjunto de
documentos ¢ dados bibliograficos armazenados em bases digitais, com acesso por meio de
redes, e que nao existe fisicamente.

Os sistemas de bibliotecas tém crescido muito e todas as bibliotecas polimidias estao

se adequando as novas tecnologias. O objetivo dos usuarios de uma biblioteca ¢ encontrar
uma obra, estando ela onde estiver, ¢ o objetivo dos mantenedores de bibliotecas ¢

disponibilizar suas obras para um niimero cada vez maior de pessoas.

3. Padroes de Metadados

Segundo [Sumpter94], “Metadado ¢ a informagio sobre o dado que permite o acesso
e gerenciamento deste dado de maneira eficiente e inteligente.”

A palavra metadados foi criada por Jack Myres, em 1969, para denominar os dados
que descreviam registros de arquivos convencionais.

Metadados se aplicam a uma grande variedade de acervos de dados convencionais
que podem, ou ndo, estar disponiveis em redes cletronicas de computadores, tais como
acervos de dados bancérios, de bibliotecas tradicionais ou acervos de dados nao
convencionais como os de sistemas de informagdes geograficas, de bibliotecas digitais,
documentos multimidia ete.

A especificagdo ¢ utilizagio de padroes garantem a existéncia de um conjunto de
informagdes comuns sobre um determinado tema ou drea, com regras claramente
estabelecidas ¢ aceitas pela comunidade envolvida. Padroes facilitam a compreensdo, a
integragdo ¢ o uso compartilhado de informagdes entre usudrios de diferentes formagoes,
com diferentes niveis de experiéncias ¢ diferentes propositos. O estabelecimento de padroes
implica 0 compromisso entre usudrios ¢ provedores de informagoes, que devem mutuamente

aceitar, colaborar e usar as terminologias e definigdes estabelecidas .




Um padrao de metadados ¢ formado por um conjunto de elementos descritores que
podem estar relacionados. Geralmente sdo padronizados nomes, informagoes ou grupos de
dados utilizados para descrever um determinado tipo de acervo. Caso existam
relacionamentos, estes também devem constar do modelo de padroniza¢do. Geralmente, a
definicdo de padroes de metadados ¢ feita por um grupo de pessoas onde, entre seus
componentes, se encontram usudrios que detém o conhecimento sobre um determinado tipo
de acervo. No nosso caso, bibliotecdrios ou profissionais de ciéncia da informagdo junto
com profissionais de informatica.

O grau de complexidade de um padrao de metadados pode ser elevado quando, no
ambiente a ser descrito, existe uma grande diversidade de informagdes manipuladas, cada
qual com caracteristicas diferentes ¢ que devem ser integradas de forma a se obter um
modelo de padronizagdo coerente.

Apesar da complexidade de alguns padroes de metadados, o conjunto de descritores
deve conter apenas informagoes apropriadas ¢ suficientes para descrever o dado de forma
que a informagdo nele contida além de ser compreendida por qualquer pessoa, possa
também ser compilada/interpretada pelo computador, pois pode servir de subsidio a sistemas
de busca e recuperagiao de informagoes|[Yeager96).

A seguir apresentaremos dois padroes de metadados USMARC e Dublin Core que sdo

utilizados para descrever dados bibliograficos.

3.1 - USMARC
Nos anos 60 a Biblioteca do Congresso Americano (Library of Congress - LC) criou
o formato LC MARC |, um sistema de uso conciso de nimeros, letras ¢ simbolos dentro do

proprio registro bibliografico, com a finalidade de catalogar diferentes tipos de informagdes.
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O LC MARC original evoluiu ¢ se tornou o padrio USMARC, que ¢ utilizado pela maioria
dos sistemas de bibliotecas.

O USMARC - MAchine-Readable Cataloging significa registro de catalogagdo
legivel por maquina.

MAchine-Readable — Legivel por maquina, um computador pode ler ¢ interpretar os
dados do registro de catalogagao.

Cataloging — Registro de Catalogagdo, significa um registro bibliografico, ou a
informagcdo tradicionalmente mostrada em uma ficha de um catalogo de biblioteca. O registro
inclui (ndo necessariamente nesta ordem): descrigdo do item, entrada principal ¢ entradas
adicionais (secundarias), cabecalho de assunto, classificacdo ou nimero de chamada. Um
registro MARC contém, freqiientemente, muitas informagdes adicionais.

e Descri¢io do item — Os Bibliotecdrios geralmente utilizam a Anglo-American
Cataloguing Rules (regras de Catalogagdo Anglo Americana), 2™ ed., 1988
revisada , popularmente conhecida como AACR2R, para compor a descri¢do
bibliografica de um item de biblioteca. Inclui o titulo, declaragdo de
responsabilidade, edigdo, detalhes especificos de material, informagio de
publicagdo, descrigdo fisica, séries, notas ¢ nimeros padroes.

e [Entrada principal ¢ entradas adicionais (secundaria) — AACR2R também contém
regras para determinar “pontos de acesso” para o registro, normalmente chamada
“entrada principal” ¢ “outras entradas adicionais” (entradas secundarias) , ¢ a
forma que estes pontos de acessos devem tomar. Pontos de acesso sdo pontos de
recuperagdo no catalogo da biblioteca onde os usudrios seriam capazes de ver o
item.

As regras da AACR2R sdo usadas para responder questoes como: Para este livro,

deveria haver entrada no catalogo para mais de um autor ou mais de um titulo?




Como o nome do autor deveria ser escrito? Este titulo ¢ uma entrada principal?(no
caso de ndo haver um autor).

e C(Cabecalho de Assunto — Os Bibliotecarios utilizam normalmente, listas de
cabegalhos de assunto, podendo ser a da LC ou alguma outra lista, para selecionar
o assunto relacionado ao item. O uso de uma lista ¢ importante para a consisténcia
¢ assegurar que serdo encontrados tedos os itens referentes a um determinado
assunto. Por exemplo, a lista de cabegalho de assunto indica que todos os livros
sobre gatos devem ser associados ao assunto GATOS. Usando este cabegalho
autorizado eliminamos a possibilidade de listar alguns livros sob o assunto
GATOS ¢ outros sob o assunto FELINOS. Até¢ mesmo se um livro ¢ chamado
Tudo sobre Felinos, o cabecalho de assunto serda GATOS. Deste modo todos os
livros deste assunto ficardo reunidos sob um mesmo assunto/termo/palavra, ndo
sendo necessario imaginar os possiveis sinonimos da palavra para se encontrar o
que deseja.

e Numero de Chamada — Os Bibliotecarios utilizam a classificagdo decimal de
Dewey ou a classificagiio decimal universal ou outra classificagdo especifica para
selecionar o nimero de chamada do item. A ﬁnaiidade do niimero de chamada ¢
colocar itens dos mesmos assuntos juntos na estante da biblioteca. A Segunda
parte de um nimero de chamada normalmente representa o nome do autor,
facilitando a sub-classifica¢do (cutter).

Com a utilizagao do padrao USMARC as bibliotecas evitam duplicagio de trabalho,
podendo compartilhar os registros bibliograficos. A maioria dos sistemas de bibliotecas
utilizam o padrio USMARC, facilitando desta forma a integracdo, intercambio, o acesso ¢ a

interpretagio de dados.




O formato USMARC portanto é um conjunto de codigos e designagdes de contetdos
definido para codificar registros legiveis por maquina. Sdo definidos formatos para cinco tipos
de dados: bibliograficos, propriedades, autoridades, classificagdo e informagdo de
comunidade. Nesta dissertagio estudaremos o formato dos dados bibliogréficos.

O formato USMARC para dados bibliogrificos contém especificagdes para codificar
clementos que precisam ser descritos, recuperados ¢ controlados; ¢ um formato integrado e

definido para identificar ¢ descrever formas diferentes de material bibliografico.

3.1.1 — Organizagao do registro USMARC
Um registro USMARC apresenta trés segdes principais: o lider (leader), o diretorio

(directory) e os campos variaveis (variable fields).

3.1.1.1 — Lider

Consiste em elementos de dados que contém valores codificados ¢ sdo identificados
através da posicdo do caracter relativo. Elementos de dados no lider definem parametros para
processar o registro. O lider tem um tamanho fixo de 24 caracteres ¢ ocorre no inicio de cada

registro.

3.1.1.2 — Diretorio

Contém tags (etiquetas), que indicam o inicio da localizagdo de cada campo ¢ o seu
tamanho no registro. Primeiro aparecem as varidveis dos campos de controle, depois em
ordem as tags. Seguem as entradas para campos de dados varidveis, organizadas em ordem
ascendente, de acordo com o primeiro caracter da tag. A ordem dos campos no registro nao
corresponde, necessariamente, a ordem de entrada de diretorio. Tags duplicatas sdo

identificadas somente pela localizagdo dos respectivos campos dentro do registro. O tamanho
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da entrada do diretorio ¢ definido nas posigdes 20 a 23 do lider. No formato USMARC cada
entrada do diretério tem o tamanho de 12 caracteres. O diretério termina com o caracter de

fim de campo.

3.1.1.3 — Campos Variiveis
O contetido de dados de um registro ¢ dividido em campos varidveis. Os formatos de
USMARC distinguem dois tipos de campos varidveis: campos de controle varidveis ¢
campos de dados varidveis. Campos de controle ¢ campos de dados sio distintos somente
por estrutura. O termo campo fixo ¢ ocasionalmente usado na documentagao do USMARC ,
referindo-se também a campos de controle ou a campos especificos de dados de controle,

por exemplo, 007 (descrigdo fisica do campo fixo) ou 008 ( fixed-length data elements).

3.1.2 — Regras Gerais.

Cada registro bibliografico ¢ dividido logicamente em campos. Ha um campo para
autor, um para titulo ¢ assim por diante. Cada campo ¢ identificado por uma tag de trés
caracteres. Estes campos sdo subdivididos em um ou mais subcampos.

Campos varidveis sdo agrupados em blocos, de acordo com o primeiro caracter da
tag, que identifica a fungdo dos dados dentro do registro, por exemplo, entrada principal,
entrada secundaria, entrada de assunto. O tipo de informagdo no campo, por exemplo, nome
pessoal, nome de corporagdes ou titulo ¢ identificado nos caracteres restantes da tag.

H4 algumas regras gerais que ajudam a definir o significado dos campos de cada tag.
Observe que na discussdo das tags USMARC, a notagdo XX ¢ freqlientemente usada para
referenciar um grupo de tags. Por exemplo, 1XX se refere a todas as tags que estdo no grupo

100: 100, 110, 130 ¢ assim por diante.




3.1.2.1 — Blocos do formato bibliogrifico.

As tags sio divididas por cem. A divisdo basica de um registro bibliografico ¢:

0XX — Informagoes de controle, nimeros e codigos

1 XX — Entrada principal

2XX - Titulos, edigao, impressdo

3XX — Descrigéo fisica, etc.

4XX — Declaragdo de séries

5XX — Notas

6XX — Assunto

7XX — Entradas secundarias

8XX — Entradas secundarias de séries, localizagoes, etc

Os 9XXs sdo usados para definigdes de uso local, como numero de codigo de barras.

Os grupos X9X, 09X, 59X, etc. também sdo usados para uso local, excluindo o 490

(declaragiio de séries).

3.1.2.2 - Conteiidos Paralelos.
No USMARC temos a designagdo dos contetidos paralelos, isto ¢, os dois digitos

finais da tag sio complementados com os blocos abaixo:

X00 — Nomes pessoais

X10 — Nomes de corporagdes

X11 —Nomes de Congressos

X30 — Titulo uniforme

X40 — Titulos bibliograficos

X50 — Termos topicos

X51 —Nomes geograficos.




Por exemplo, temos a entrada principal (1XX) que serd um nome pessoal (X00),

entdio a tag sera 100. Para assunto (6XX) nome pessoal (X00) a tag ¢ 600 ¢ assim por diante.

3.1.2.3 — Indicadores.

Depois de cada tag temos duas posigdes ( com excegdo dos campos 001 a 009), onde
sio definidos os indicadores. Em alguns campos utiliza-se a primeira ou a segunda posigao,
em alguns as duas posigdes ¢ em outros como o 020 ¢ 300, nenhuma posi¢do ¢ utilizada.
Quando uma posigio de indicador ndo ¢ usada este ¢ chamado de indefinido, utilizando-se o
caracter # para representa-lo.

Os indicadores podem ser caracteres alfabéticos ou numéricos. Primeiro sdo
definidos valores numéricos. Cada valor de indicador ¢ um numero de 0 a 9. O valor 9 ¢
reservado para implementagdo local. No exemplo abaixo os trés primeiros digitos sao a tag
(245 define como um campo de titulo) e os proximos dois digitos (1 ¢ 4) s@o valores de

indicador. O 1 é o primeiro indicador ¢ 0 4 ¢ o segundo indicador.

245 14 $a The emperor’s new clothes / $c adapted from

Hans Christian Andersen and illustrated by Janet Stevens.

O primeiro indicador contém um valor que especifica se um titulo tem entrada
secundaria (adicional) ou ndo.

O valor 1 no primeiro indicador no campo titulo indica que deveria ser separada a
entrada de titulo no catalogo. No ambiente de catalogo de fichas isto significa que uma ficha
de titulo deveria ser impressa para este item ¢ uma entrada de titulo secundario deveria ser
mostrada. O valor 0 no primeiro indicador significaria que a entrada principal ¢ o proprio

titulo.




3.1.2.4 — Subcampos.

A maioria dos campos contém varias partes de dados. Cada tipo de dado dentro do
campo é chamado de subcampo e cada subcampo ¢ precedido por um codigo de subcampo,
estes identificam elementos de dados dentro de um campo que requer (ou poderia requerer)
manipulagio separada. Campos 001 a 009 ndo contém subcampos.

Codigos de subcampos sdo representados por uma letra mintscula (ocasionalmente
um nimero) que precede um delimitador. Um delimitador ¢ um caracter usado para separar
subcampos. Cada codigo de subcampo indica qual o tipo de dado que o segue. Para cada
campo na documentagio do formato USMARC bibliografico ¢ definida uma lista de codigos
de subcampos validos.

No exemplo abaixo, o campo para descrigio fisica de um livro ( definida na tag 300)
inclui um subcampo para a extensdo (niimero de paginas), um subcampo para outros detalhes

fisicos ( informagdo de ilustragdo) ¢ um subcampo para dimensoes (centimetros):

300 ## $a 675 pag.: $bill.; $c24 cm.

No exemplo acima, os codigos de subcampos sdo: $a para a extensdo, $b para outros
detalhes fisicos ¢ $c para dimensdo.
Os softwares de bibliotecas usam diferentes caracteres para representar os
delimitadores. Por exemplo ( @ ), ( $). ( _). Nesta dissertagdo usamos o simbolo §$.
Este padrdo ¢ o mais utilizado para catalogacdo de dados bibliograficos.
3.2 — Dublin Core
Com o objetivo de reunir esfor¢os para alcancar uma solugdo comum para o
problema de localizagdo de informagdo na Internet, organizagdes como a OCLC (Online

Computer Library Center) ¢ o NCSA (National Center for Supercomputing Aplications)
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organizaram, em margo de 1995, um workshop sobre metadados em Dublin, Irlanda.

Participaram deste workshop profissionais da drea de Biblioteconomia, Ciéncias da

Informacdo, Informatica ¢ Provedores de Informagdes da rede. O resultado foi a definigdo do

padrio de metadados para Internet chamado Dublin Core [ Weibel95].

Devido ao tamanho, complexidade ¢ variedade das informagdes disponiveis na
rede, foi definido um limite no escopo do que seria descrito. Como a maioria dos objetos na
Internet esta em forma de documentos, o objetivo principal do Dublin Core foi identificar ¢
definir um conjunto contendo o minimo de elementos capazes de descrever “Objetos do
Tipo Documento™ ( ou Documents Like Objects — DLOs) da Internet. Este conjunto teve que
ser suficientemente simples para ser entendido ¢ usado por um grande numeros de autores ¢
provedores que contribuem com informagodes na Internet. Um documento na Internet pode
ser composto por textos com chamadas para imagens, videos, audio ou outros documentos
hipertextos. Ndo foi imposta nenhuma restrigdo quanto @ composi¢do de um DLO, mas
definiu-se que o primeiro recurso a ser tratado seria o texto.

Inicialmente foi definido, pelos participantes do workshop, um conjunto de treze
clementos de metadados, chamado Dublin Core Metadata Set (ou Dublin Core),
considerados fundamentais para a descrigao dos DLOs, podendo cada um deles conter os
qualificadores esquema e tipo que serdo descritos a seguir:

Tyvpe (tipo) — ¢ usado para generalizar ou especificar a defini¢do semantica de um
elemento do Dublin Core. Através do qualificador Type, por exemplo, o elemento “autor”
pode ser complementado com outras informagoes relacionadas ao autor, tais como: seu
numero de telefone, email, fax, etx. Por exemplo: Criador (type=email) =

georgiai@dbd.puc-rio.br;

Schema (esquema) — representa uma forma de introduzir padronizagdo ao contetido dos

clementos do padrdo Dublin Core, possibilitando que o valor de um elemento seja




interpretado  segundo o esquema (de codificagdo, de classificagdo, etc.) por ele
especificado. Por exemplo: Titulo (esquema=AACR2) = “Banco deDados em Aplicagdes

Cliente-Servidor™.

3.2.1 — Elementos do Dublin Core
Com a finalidade de descrever melhor os objetos ¢ suportar definigdes que sao
bastante precisas para mapeamento de registros largamente usados como padrdes, tais como
USMARC, TEI ou FGDC, cada elemento do Dublin Core pode ser qualificado com um
esquema. Esquemas sdo usados sempre que ¢ necessario descrever a razdo para a
codificacio dos dados associados ao elemento.

e Assunto: ¢ o area de conhecimento ao qual o trabalho pertence.

e Titulo: ¢ definido como o nome do objeto.

e Autor:¢ o principal responsavel pelo contetido intelectual do trabalho.

o Editor:¢ definido como o agente ou agencia responsavel pela disponibilizagdo
do objeto.

* Outro Agente: sio pessoas ou organizagoes diferentes de autores ¢ editores, que
deram uma significante contribuigao intelectual ao trabalho, tais como tradutores,
ilustradores.

e Data: reflete a data em que o objeto foi disponibilizado em sua forma atual.

¢ Tipo do Objeto: ¢ definido como uma categoria abstrata ou género do objeto,
como romance, poema, dicionario, enciclopédia. software executavel, codigo
fonte, arquivos de dados ou qualquer outra categoria que se julgue atil para
recuperagao.

e Forma: ¢ definida como representagao do dado do objeto, tais como arquivo

postscript, arquivo executavel do windows, arquivo HTML.




A

Identificador: ¢ a string ou namero usado para identificar univocamente um
objeto.

Relacio: identifica o relacionamento do objeto com outros objetos, impressos ou
eletronicos, como outras partes de um documento hierarquizado, outras partes de
uma colegdo de documentos ou uma série de documentos.

Fonte: objetos, em papel ou meio magnético, do qual este objeto ¢ derivado.
Idioma: especifica o idioma do contetido intelectual do objeto descrito
Extensfo: caracteristicas de localizagdo espacial e duragdo temporal do objeto

seguir ¢ mostrado um exemplo de descrigio de um documento utilizando

elementos do padrao Dublin Core:

Titulo: Banco deDados em Aplicacoes Cliente-Servidor
Autor: Rubens Nascimento Melo

Autor: Sidney Dias da Silva

Autor: Asterio K. Tanaka

Editor: Infobook

Outro Agente: Tereza Cristina B. de Castro Barbosa
Data: 1997.

Objeto: Livro.

Assunto: Banco de Dados

Idioma: Portugués.

Identificador: 86234

Este padrdo, muito discutido nas publicagdes sobre o assunto, ¢ considerado um

marco nas discussoes sobre padroes de metadados na Internet e ponto de partida para os

demais projetos envolvendo especificagdo de uma arquitetura de metadados para a Web .

Apesar de ser extremamente simples, seu projeto ¢ fruto da grande experiéncia de




profissionais envolvidos com a catalogagdo de recursos. E certo que o padrio MARC teve
grande influéncia em seu desenvolvimento, porém foram extraidos desse padrdo somente
aqueles elementos essenciais a descrigdo ¢ ao acesso de uma grande variedade de recursos
de informacdo. Sua simplicidade é fator chave para a rapida utilizagio na Web, embora ja
existam propostas para a utilizagio do padrio fora desse contexto na forma de uma
aplicagio integrando todos os tipos de recursos informagdo, inclusive aqueles ndo
disponiveis no meio eletronico

Na tabela a seguir faremos algumas comparagoes dos Metadados apresentados.

especializado

Aspectos MARC Dublin Core

Considerados

Comunidade - Bibliotecarios - Bibliotecarios

Utilizadora do - Arquivistas - Autores de

Padrao - Museus, etc. documentos da WEB
em geral

Facilidade de - Exige treinamento | - Ndo exige

Utilizagao do prévio e treinamento prévio,

Padrao conhecimento nem conhecimento

especializado

Cobertura do
Padrao

- Documentos,
videos, gravagoes
sonoras, mapas,
periddicos, ete.

- Objetos do tipo
documentos (DLOs)

Elementos de dados

(uso obrigatorio)

Sintaxe / formato - ISO 2709 - Nio tem sintaxe

para transporte dos definida

Mectadados

Estrutura dos - Resgistros - Pares (nome-

Elementos (formato interno atributo, valor-
binario) atributo)

Utilizacdo de regras | - AACR2, ISBD, | - Podem ser usadas

de conteido para os | Dewey,etc. (ndo sdo obrigatorias)

Protocolos
Associados

739.50

739.50

Tabela | - Tabela de comparagio dos padroes de Metadados




4. Arquitetura proposta para integraciio de bibliotecas

A arquitetura que propomos compde-se de 4 camadas. sendo uma camada de
Aplicagdes, uma camada de Mediadores, uma camada de Tradutores ¢ uma camada de Fontes
de Dados Bibliograficos ( figura 1).

A camada de Aplicagdes pode ser composta por diferentes tipos de aplicagoes,
especificas de cada ambiente operacional, possuindo as mesmas interfaces de caracteres ou
araficas no ambiente WEB ¢ cliente/servidor (em duas camadas), podem ser desenvolvidas
com softwares do tipo C™", Delphi, Java, Visual Basic, etc. Nesta camada o usudrio coloca a
sua pergunta, faz a sua consulta. No nosso trabalho temos dois tipos de aplicagdo uma
cliente/servidor que chamamos de Cliente Local e um programa para Web onde a camada de
aplicagdo se divide em browser e servidor Web.

A camada de Mediadores, através de sua linguagem padrdo para aplicagoes,
interpreta ¢ traduz as consultas dos usudrios, para acessar fontes de dados de forma
transparente ¢ uniforme. O Mediador transforma as consultas em sub-consultas ¢ as envia,
através de uma codificagio padrio, para o tradutor correspondente de cada Fonte de Dados.
No nosso trabalho criamos 3 mediadores o mediador Autor que faz a consulta por autor o
mediador Assunto que faz a consulta por assunto ¢ o mediador Titulo que faz a consulta por
titulo.

A camada de Tradutores recebe as sub-consultas do mediador ¢ as transforma em
consultas na linguagem correspondente de cada Fonte de Dados. O resultado da consulta ¢
enviado ao mediador para que este possa centralizar as respostas dos diversos Tradutores,
executar as operagdes necessarias (Unido, Intersegdo, Diferenga, Sele¢do ou Projecdo), entdo,,
ap6s envid-las aos usudrios que realizaram as consultas. Neste trabalho criamos dois

Tradutores um tradutor para a Biblioteca PUC-Rio onde utilizamos o padrao USMARC ¢ um




tradutor para a biblioteca do Futuro (biblioteca ficticia) onde utilizamos o padrdo Dublin
Core.
A camada Fontes representam as Fontes de Dados Bibliograficas que contem todos

os modelos de dados e os respectivos dados, correspondentes a cada biblioteca.

Aplicacao

Mediador

Tradutor

Fontes de
Dados

Figura 1 — Representacio da Arquitetura de Integracio de Dados Bibliogrificos

Para que o usuario forne¢a os dados para sua consulta, desenvolvemos as
interfaces graficas apresentadas nas figuras 2 e 3, as quais possibilitam a escolha dos
atributos de consulta, as fontes a serem pesquisadas, bem como o campo para os argumentos

de sua pesquisa.
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Figura 3 - Interface da Aplicacaio WEB
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5.Conclusio

A arquitetura apresentada nestetrabalho atingiu seu objetivo, uma vez que foi possivel
prover a integragdo entre dois sistemas de bibliotecas heterogéneos, disponibilizando aos
usudrios uma visdo transparente ¢ integrada de todas as bibliotecas participantes do modelo de
integracdo, independente do modelo de dados, linguagem de consultd, sistema operacional e
localizagdo espacial.

Concluimos também que, uma arquitetura de integragdo deve possuir a capacidade de
adaptabilidade as transformagdes, uma vez que o ambiente interoperdvel estd normalmente
sujeito a2 mudangas. A abordagem de Mediadores proposta neste trabalho propicia esse alto

grau de adaptabilidade.
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